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commentaires \
(On peut parer ceux qui ont de 1I’appréhension et rajouter un crashpad au pied des murs les plus
compliqués.
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- ) consignes de réalisation
Au signal, vous allez monter sur n’importe quel mur, toucher la premiere dégaine et désascalader
sans sauter. Apres chaque montée et descente, vous pouvez récupérer un Kapla et le poser dans
votre zone. Vous n’avez pas le droit de monter deux fois consécutives pour venir chercher 2
Kaplas d’un coup. A partir du signal de fin, vous aurez 3 minutes pour construire votre tour. La
personne avec la tour la plus haute aura gagné.
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